SANDIEGDO

CoMmicCoN VERSUS CoPENCOM

Efter en veloverst@et tegneseriefestival i Kebenhavn er vi nu néet til evalueringen. For pé trods af gode
infentioner og talentfulde mennesker, s& kan man godt bekymre sig om mediets fremtid, ndr man
herer om befolkningens leesevaner samt den generelle udvikling i samfundet. Vi saetter lige de to mest
besagte messer op mod hinanden...

| mellemtiden et ord fra vores sponsorer:

TEGNESERIER




ComeCoy, Saw Diso ComEwmON Carer

Jeg var forleden i San Diego for lige at se, hvad hele balladen handlede om. Og det var da ogsé det cirk-
us, jeg havde forventet, med film- og tv-promovering, computerspil, cosplayere, mm.

Det var dog ikke leengere “comics”, det handlede om p& ComicCon. Computerspilsmessen var langt langt sterre og mere
besagt, og der var en to-dages ko til Game of Thrones-panelet. Jo, bevares, der var dog et par tegneserier.
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Man havde ogs& adgang til en god r... hédndfuld kreaterer b&de
inden- og udenlandske, som man om aftenen kunne se blive
belgnnet med Danmarks stgste seresbevisning.
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P& trods af snak om et mere varieret udbud of tegneserier i nutidens Danmark, mé& man ogsé& indremme, at antallet
aof solgte albums samt leesere er g&et ned. Jakob Stegelman udtalte ved modtagelsen af seres-Ping’en, at han - for
at fremme laesningen af ovenstéende - ville keempe for et et-kanals-monopol-fiernsyn, forbud mod computerspil,
hajere told p& udenlandske film samt lukningen af internettet.

Men i baggrunden af tegneseriens noget usikre fremtid blev det en hyggelig aften alligevel.




